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sta CON eLeMeNtOs FaNtastiCos

Real

ANtes De LeeR
INtRODUCCiON

Rita no esta contenta con su altura, y a lo largo de esta historia descubrira que cada

uno es diferente. ;Nos gustamos como somos? La lectura de Rita gigante nos permitira
reflexionar con los nifios y niflas sobre nuestras cualidades y la aceptacion y respeto
por uno mismo y por los demas.

Aqui puedes acceder a informacion adicional sobre Rita gigante o Mikel Valverde

(autor e ilustrador). También puedes consultar nuestra web www.macmillan-lij.es

ACtiviDaDes CoLeCtivas

El profesor o profesora muestra un objeto envuelto que resulta ser un frasco
magico. ;Qué creen que puede hacer ese liquido magico? ;Qué propiedades puede
tener? ;Qué les gustaria cambiar con ese frasco magico?

Les mostramos el titulo del libro en un cartel y les proponemos que formulen
hipotesis acerca del libro. ;Cual sera el argumento? ;Quiénes seran los personajes?
Tras esta puesta en comun les mostraremos ilustraciones (3 6 4) de las portadas
de varios libros. ;Cual creemos que le corresponde a nuestro titulo? ;Por qué?

DesPués De LeeR ———
ACtiviDabes iNDiviDuales

Valoramos las caracteristicas de los compafieros. Uno a uno buscaremos cualidades
positivas de cada uno de ellos. Tras esto se realizara un sorteo donde se pondran
los nombres de todo el grupo, cada alumno o alumna sacara un papel y tendra
que realizar individualmente un diploma, dedicado a su compafiero de clase, que
se decorara con diferentes técnicas plasticas (collage, tempera, ceras blandas...).
En él se resaltaran las cualidades positivas y por qué se le concede.

Ofrecemos un modelo de diploma para que el docente pueda fotocopiar en
cartulinas tamafo folio y que puedan ser decorados (ver ficha 2).
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DesPués De LeeR ———

Rita GicaNte

ACtivipabes iNDiviDuadles

Elaboramos una pocima. Somos magos y magas y elaboramos una pdocima para un
fin bueno. Cada nino, en un folio tendra que escribir el titulo de la pocima, su
funcion, sus ingredientes y como se realiza, y decorar su receta magica. Se elaborara
un libro para el aula que retina todas las férmulas (ver ficha 3).

ACtiviDabes CoLeCtivas

i

Preguntas y respuestas. El grupo tiene que estar sentado en corro, el docente realizara
preguntas y, con la contestacion del alumno, realizara otra pregunta al siguiente
nifno o nifa. Deberan ir encaminadas a la lectura. Por ejemplo: ;Esta Rita contenta?
(No, esta triste). ;Por qué esta triste? (Porque es bajita). ;Por qué no quiere ser bajita?
(Porque la llaman pulga) ;Y ella es una pulga? ... Una vez aprendida la técnica pueden
ser los propios nifios quienes formulen a sus compaferos las preguntas.

Combate de libros. Se forman dos equipos. Cada equipo prepara unas preguntas
acerca de la lectura para realizar al otro equipo, tendran que escribirlas en unas
tarjetas y tener preparadas las respuestas (indicando la pagina donde se fundamenta
la respuesta). El docente sera el coordinador de la dinamica. Cuando ambos equipos estén
preparados, por turnos iran realizando las preguntas al equipo contrario (de forma
alterna), el docente dejara un tiempo para que piensen la respuesta. Se anotara un
punto el equipo si acierta la pregunta; o de lo contrario el que haya formulado la pregunta.

¢De quién hablamos? Enumeraremos los personajes que aparecen en el libro y los
recogeremos en la pizarra. Cada alumno elegira en un personaje del libro, describira
a dicho personaje en una tarjeta o folio sin poner qué personaje es. El docente
recogera todas las descripciones y las repartira de forma desordenada. Cada alumno
leera la descripcion que “le ha tocado” y tendra que decir a qué personaje cree €l
que se refiere dicha descripcion.

El juego de nuestro libro. Dividimos el grupo - clase en equipos de 4 6 5 nifios o
nifnas. Cada grupo realizara un tablero relacionado con la historia de Rita gigante.
Tendra unas 40 casillas (tipo juego de la oca). Ellos mismos crearan casillas magicas
para adelantar (p6cima magica) o atrasar (rana) posiciones; también podra haber
casillas posada (Rita escondida porque parece un gigante); etc. Se trata de estimular
su creatividad y que recreen elementos de la historia.
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Rita GicaNte

FiCHa 1.

Une a cada personaje con la frase correspondiente.

la

L1 No le gusta que
la llamen jirafa.

2| Se pone contento
cuando ve a Rita
contenta.

3| Se confunde y cree
que Rita es de la
clase de primero.

4] Ayuda a Rita a
volver a ser bajita.

5] No estaba contenta
con su estatura.
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Rita GicaNte
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Rita GicaNte

FiCHa 3.

Nombre de la pécima:

Funcién: Si quieres conseguir

Ingredientes:

Elaboracién:
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